Примеры игр и графических упражнений
Задачи:
1. Развивать  зрительное внимания и восприятие;
2. Развивать зрительно-моторную координацию;
3. Развивать мелкую моторику;
4. Развивать мышление и память;
5. Развивать ориентировку.
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